
Marcin Paluch

Projektowanie
gra�czne

Branding

CURRICULUM VITAE

Wyrażam zgodę na przetwarzanie danych osobowych również na potrzeby przyszłych rekrutacji, zawartych w niniejszym dokumencie 

do realizacji procesu rekrutacji zgodnie z ustawą z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych

(Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia

27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób �zycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego 

przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).

+48 602 841 442                    marcinpaluch95@gmail.com                    marcinpaluch.eu.org

UMIEJĘTNOŚCI

Photoshop IllustratorXD InDesign FigmaHTML/CSSUX/UI

EDUKACJA I DOŚWIADCZENIE ZAWODOWE

Technikum Informatyczne w Zespole Szkół w Trzcinicy 

(uzyskany zawód Technik Informatyk)

Studia na Instytucie Sztuk Pięknych URZ o specjalności

Formy projektowe i multimedia (uzyskany tytuł magistra)

2011 - 2015

Praca jako freelancer przy projektowaniu oraz kodowaniu 

stron www (Bootstrap oraz Wordpress) 
2015 - 2020

Praca jako Projektant gra�czny w PERFECTCLUE Sp. z o.o.

Zakres obowiązków: tworzenie makiet, prototypów UX/UI na potrzeby 

aplikacji internetowych i mobilnych. Tworzenie animacji, gra�k reklamo-

wych i obróbka fotogra�i dla social mediów. Projektowanie identy�kacji 

wizualnej oraz materiałów do druku. Współpraca z programistami

oraz zarządzanie dwuosobowym zespołem gra�ków.

Praca przy międzynarodowych projektach.

10.2020 - 04.2023

2015 - 2020

After E�ects


